[bookmark: _GoBack]Программа семинара
«Технология создания мультимедийных продуктов»


Дата проведения:    30 марта (вторник) 2021 года. Регистрация: 9.30 – 10.00

Режим занятий:     10.00 -15.00    Обед: 12.50 - 13.30

Место проведения семинара:     Советский проспект, д. 16 Б,  2 этаж. 

Ведущий семинара:   Новых Татьяна Николаевна, заведующая Библиотечно-информационным юношеским центром им. В.Ф. Тендрякова БУК ВО «Областная универсальная научная библиотека». 

I. Kahoot 
1.1.  Обзор возможностей сервиса в работе.
1.2.  Регистрация. Платные и бесплатные возможности.
1.3. Создание учебного/игрового материала – кахута. Пошаговая инструкция.
1.4. Как запустить кахут. 
1.5. Подключение участников к игре. Подведение итогов.
            Выводы.

II. Аudacity
2.1. О программе
2.2. Установка Audacity
  2.3. Интерфейс программы
  2.4. Запись звука
  2.5. Звуковая дорожка
  2.6. Обрезка треков
        2.7. Склейка треков
        2.8. Микширование
        2.7. Фильтрация шума
        2.8. Сохранение результата
               Выводы

III. Kapwing
3.1. Особенности и возможности сервиса
3.2. Создание видеоурока/лекции:
· обработка видео; 
· добавление текста и изображение на видео;
· создание сцен;
· загрузка аудиофайлов для сопровождения;
· записываем свой голос
3.3. Презентация работ участников семинара
       Выводы
